Guia do Peixe Manhoso

Por que ele segue e nao ataca. E como provocar do jeito certo.

Comecar Agora { Baixar Protocolo ]
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& 60 SEGUNDOS

Como Usar Este Guia

01 02

Identifique o Sinal Descubra a Causa

Segue, toque curto, ataque errado ou ignora. Visibilidade, pressao, temperatura ou trabalho.
03 04

Aplique o Protocolo Teste com Disciplina

Movimento, depois cor, depois tamanho, depois camada. 10 a 15 minutos antes de mudar tudo.
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O Que E Peixe Manhoso de
Verdade

N&o é peixe ausente. E peixe presente que nao finaliza. Ele vé. Ele
segue. Mas nao ataca. Isso tem causa. E tem solucao.

Segue e Vira

Acompanha a isca até perto do barco e some.

Bate Curto

Toque rapido sem pegar o anzol.

Ataque de Lado

Bate errado, sem abrir a boca direito.

SO Marca

Fica embaixo da isca sem atacar.
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Por Que Isso Acontece

As 6 Causas Mais Comuns

Causa Sinal Ajuste Rapido
Pressao de Pesca Segue sem atacar Mude o trabalho
Agua Clara Demais Vira no ultimo segundo Reduza brilho
Temperatura Baixa Toque fraco Trabalho mais lento
Excesso de Barulho Foge daisca Isca mais discreta
Trabalho Errado Ignora completamente Adicione pausa
Peixe Alimentado Olha e nao ataca Diminua tamanho

Peixe manhoso nao é peixe dificil. E peixe que pede critério.
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O Erro Que Mais Mata o Ataque
O Trabalho Sem Pausa

A pausa imita presa ferida. Da tempo para o peixe decidir.
Provoca instinto de caca. Sem pausa, o tucunaré so Toque

1
acompanha. Movimento rapido

Quando Usar Cada Pausa

Toque
o Curta (1-2s): agua turva, peixe ativo 2
o Meédia (3-5s): 4gua clara, pressao média Movimento rapido
e Longa (6-8s): peixe manhoso, alta pressao
Pausa 3s

Isca parada ou caindo
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Provocar Sem Espantar

Mudancas Pequenas Que Acordam o Peixe

Microvariacao funciona porque quebra o padrao. O peixe manhoso ja viu movimento repetido. Ele precisa de surpresa sutil.

—0——0— —0—

Mude o Ritmo Mude a Direcao Alongue a Pausa
Alterne velocidade entre toques. Toque lateral em vez de vertical. Adicione 2 segundos extras.
Arranque e Parada Diminua Amplitude

Movimento brusco seguido de pausa. Toques menores, mais sutis.
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Visibilidade

Cor, Brilho e Silhueta no Peixe Manhoso

Em agua clara, menos brilho e mais natural tendem a ajudar. Em agua turva, contraste e silhueta tendem a ajudar. O peixe

manhoso enxerga o erro.
Agua
Cristalina
Clara Esverdeada

Turva

Barrenta

Acabamento

Fosco/translucido

Fosco

Brilhante

Muito brilhante

Cor

Natural

Verde/marrom

Branco/amarelo

Laranja/chartreuse

[J Regra Pratica: Agua clara pede discricdo. Agua suja pede contraste.

Contraste

Baixo

Meédio

Alto

Muito alto
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Tamanho e Perfil

O Downsize Que Salva o Dia

Reduzir tamanho ajuda em peixe manhoso porgque diminui a chance de
erro visual. Peixe vé menos defeito. Aumentar ajuda em peixe agressivo,
agua suja ou competicao.

4 Regras Simples

1. Claro + manhoso: menor e discreto

2. Turvo + manhoso: contraste com perfil definido
3. Ataque curto: menor e pausa maior
4

. Segue sem atacar: reduza perfil e mude cadéncia

Isca Menor

Agua clara, peixe seletivo

Isca Maior

Agua turva, peixe agressivo
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Camada

Quando Descer Para Meia Agua e Fundo

O peixe pode estar vendo, mas nao quer subir. Ele economiza energia. Ou esta em outra camada.

Fundo
o B e Jig e soft. Trabalho lento. Pausa
Superficie : . .
Ajuste ritmo e pausa. Use stick ou longa.
Ajuste o trabalho. Adicione pausa. jerkbait. Teste 10 minutos.

Teste 10 minutos.

Sinais para descer: segue nha superficie e some, rebojo sem explosao, bate e nao pega repetido.
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EY PROTOCOLO

Protocolo Anti-Quase

"Ele Seguiu e Nao Atacou"

Ajuste de Trabalho

1
Pausa e velocidade. Observe se ele volta. 10 minutos.
Ajuste de Cor

2
Contraste e brilho por agua. Observe se ele ataca. 10 minutos.
Ajuste de Tamanho

3
Reduza perfil. Observe se ele pega. 10 minutos.
Troca de Camada

4

Meia-agua ou fundo. Se ndo funcionar, mude o ponto.

[ Disciplina: Teste cada etapa com tempo suficiente. Trocar tudo ao mesmo tempo ndo cria critério.
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